SZKOLENIA

Wprowadzenie do systemu Pro/ENGINEER WILDFIRE @dirction)
Uaktualnienie z wersji Pro/ENGINEER 2001 do WILDHER.O (Update)
Dokumentacja rysunkowa (Drawing)

Modelowanie elementéw z blachy (Sheetmetal)

Projektowanie zespotow (AAX)

Zaawansowane modelowanie powierzchni (Surface)

Interaktywne powierzchnie (ISDX)

Modelowanie powierzchni na podstawie danych skamgyala (REX)
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Zaawansowane modelowanie&z (Advanced Part)

10. Projektowanie instalacji rurowych (Piping)
11.Projektowanie form wtryskowych (Mold)
12.Modelowanie z wykorzystaniem cech analiz (BMX)

13. Projektowanie Mechanizméw (MDX)

14.Analizy i Symulacje Pracy Mechanizméw (MDO)

15. Analiza wytrzymatéciowa i termiczna (Pro/MECHANICA)
16. Milling using Pro/ENGINEER Wildfire (Milling)
17.Turning using Pro/ENGINEER Wildfire (Turning)



Introduction to Pro/ ENGINEER WILDFIRE
Wprowadzenie do systemu Pro/ENGINEER WILDFIRE

Czastrwania: 5 dni

« Wprowadzenie do systemu Pro/ENGINEER

- Edytowanie projektowanych modeli

« Tworzenie cech bezprednich

« Szkicowanie cech podstawowe] geometrii

- Realizowanie zatgen projektowych przy gyciu szkicownika
- Tworzenie ztgen przy wyciu wigzOw

« Zarzdzanie modelami

« Montaz elementdw przy iyciu interfejséw

- Podstawy dokumentacji rysunkowej

« Eliminowanie bédow regeneracji

- Szkicowanie cech zaawansowanej geometrii

» Kopiowanie cech projektowanych modeli

- Montaz zespotow

« Zaleznaosci typu rodzic — dziecko

« Udoskonalanie modeli przyzyciu relacji, parametréw
« Zarzdzanie zespotami



Update from Pro/ENGINEER 2001 to WILDFIRE 3.0
Uaktualnienie z wersji Pro/ENGINEER 2001 do WILDFIRE 3.0

Czastrwania: 3 dni

« Wprowadzenie do Pro/ENGINEER Wildfire

« Tryb szkicownika , edycja modeli

« Tworzenie cech bezpednich i bazowych

« Tworzenie cech na bazie szkicu

« Edytowanie geometrii

« Zarzdzanie modelami

- Tworzenie i modyfikowanie zespotéw

- Tworzenie i modyfikowanie rysunkow

+ Modelowanie powierzchni

- Srodowisko projektowania elementéw z blaszanych



Drawing
Dokumentacja rysunkowa

Czastrwania: 3 dni

« Wprowadzenie do rysunkow

« Tworzenie widokéw w rysunkach
« Detalowanie rysunkéw

- Edycja widokow

« Przekroje

« Tworzenie wymiaréw

- Tworzenie notatek rysunkowych

«  Warstwy w rysunkach

- Tolerancje wymiarowe

« Tolerancje geometryczne

« Znaki chropowatgci

« Rysunki zt@eniowe

- Dodawanie 2-D geometrii szkicow i symboli
« Tworzenie tabel

« Tworzenie katalogow eZci

« Tworzenie formatéw rysunkowych
« Tworzenie szablondw rysunku

«  Pliki konfiguracyjne



Sheetmetal Design
Modelowanie elementdéw z blachy

Czastrwania: 2 dni

« Wprowadzenie do projektowanie¢dzi z blach
« Budowanie geometrii z blachy

. Sciany podstawowe

. Sciany drugorzdne

+ Rozwijanie czsci

- Dodawanie cech do efi blaszanych

« Formowanie cgci z blachy

- Zaginanie cgsci z blachy

+ Dokumentowanie i sprawdzanie modelu

- Proces projektowy ,top-down”



Advanced Assembly Design
Projektowanie zespotow

Czas trwania: 3 dni

- Wprowadzenie do projektowania zespotow

- Tworzenie szkieletow projektu

« Przekazywanie informacji projektowych

» Analizowanie i modyfikowanie struktury zespotu
« Zarzdzanie skomplikowanymi ezciami

« Tworzenie uproszczonych reprezentacji

- Wymienianie i zagpowanie elementow

« Modyfikowanie uproszczonych reprezentacji

- Zarzdzanie dokumentacja ptagk

« Cecha typu shrinkwrap



Surface Modeling
Zaawansowane modelowanie powierzchni
Czastrwania: 3 dni

« Wprowadzenie do modelowania powierzchni

« Proces projektowy modelowania powierzchni

- Tworzenie szkieletow projektu dla modeli powierzidhwych

« Modelowanie powierzchni przyzyciu krawedzi pomocniczych

« Modelowanie powierzchni przyzyciu cechy Swept Blend

« Modelowanie powierzchni przyzyciu przecagnigé po zmiennym przekroju
« Analizowanie modeli powierzchniowych

« Manipulowanie powierzchniami

- Tworzenie bryt przy @yciu ptatéw powierzchni



Freeform Surfacing
Interaktywne powierzchnie

Czastrwania: 2 dni

- Wprowadzenie do projektowania powierzchni swobodnyc
« Tworzenie geometrii pogikowej

- Udoskonalanie powierzchni modelu

- Tworzenie ztaonych ksztaitow

- Tworzenie powierzchni swobodnych

+ Definiowanie krzywych

- Sterowanie krzywymi, warunki brzegowe.

« Modele brylowe bazgre na powierzchni typu style



Reverse Engineering
Modelowanie powierzchni na podstawie danych skanowgch

Czastrwania: 2 dni

« Wprowadzenie

- Importowanie i edytowanie danych w postaci punktow
« Edytowanie fasetek

« Tworzenie i edycja krzywych

« Tworzenie i edycja powierzchni

- Narzdzie ,Auto Surface”



Advanced Part Modleing
Zaawansowane modelowanie e£ci

Czastrwania: 3 dni

« Tworzenie zaawansowanych cech szkicowanych
- Zaawansowane pochylenia

- Zaawansowane zaalglenia i fazki

- Zaawansowane cechy - przgganie po trajektorii
« Zaawansowane cechy Sweep i Blend

« Tworzenie geometrii z powierzchni i krzywych

«  Wykorzystywanie istnigcych projektow

- Zaawansowane operacje na komponentach

« Zaawansowane powielenia cech

- Tworzenie cechy typu Style i Wrap

« Analiza i optymalizacja modeli



Piping
Projektowanie instalacji rurowych

Czastrwania: 3 dni

« Wprowadzenie dérodowiska Piping

- Konfiguracja

+ Wyznaczanie podstawowych tras rugoi
« Laczenie elementow

- Baza danych dla rur i elementéws@nych
« Tworzenie schematow

+ Dokumentacja rysunkowa

« Zarzdzanie zespotem



Mold Desing
Projektowanie form wtryskowych

Czas trwania: 2dni

« Wprowadzenie dérodowiska Mold
« Analiza modelu

« Tworzenie modeli pomocniczych
« Tworzenie suwakow

« Tworzenie powierzchni podziatu

« Tworzenie komponentow

« Wypelnianie i otwieranie formy



Behavioral Modeling Extension
Modelowanie z wykorzystaniem cech analiz

Czastrwania: 1 dzien

- Wprowadzenie do modutu Behavioral Modeling
« Tworzenie cech pomiaru i analiz

« Analiza wraliwosci i studium optymalizacji

« Grafy

« Analizy Excel



Mechanism Design

Projektowanie Mechanizméw

Czastrwania: 1dzien

« Wprowadzenie dérodowiska Mechanism

« Laczenie elementow w pary kinematyczne
«  Symulowanie warunkow brzegowych

- Serwomotory i pajczenia

» Definiowanie analiz kinematycznych

- Tworzenie animacji mechanizmu



Mechanism Simulation

Analizy i Symulacje Pracy Mechanizméw

Czastrwania: 1dzien

- Wprowadzenie dérodowiska Mechanizm Dynamics
«  Symulowanie warunkow brzegowych

« Serwomotory i pajczenia

+ Definiowanie analiz dynamicznych

« Anliza wynikéw



Analiza wytrzymatosciowa i termiczna (Pro/MECHANICA)
Czastrwania: 5dni

« Wprowadzenie do systemu Pro/MECHANICA
« Optymalizowanie projektow strukturalnych w Pro/MEENICA
- Upraszczanie projektow przyyciu idealizaciji

« Optymalizowanie modeli do celéw analizy

+ Przypisywanie wigciwosci do modeli

« Zastosowanie wzOw w modelach

« Symulowanie obarzen w modelach

« Przeprowadzanie analiz

« Poréwnywanie wynikéw

« Ocenianie wynikoéw analizy

« Przeprowadzanie baflavrazliwosci

« Przeprowadzanie batl@aptymalizacji

« Analizy termalne

« Analizy modalne

« Analizy kontaktu



Milling
Frezowanie 3 osiowe

Czastrwania: 5 dzien

- Wprowadzenie do technologii

« Tworzenie poétproduktu

- Tworzenie modeli technologicznych

« Tworzenie operacji technologicznych

- Tworzenie nargdzi

- Stosowanie parametrow obrobki

- Tworzenie zabiegow frezowania: czotowego, miejsamuygo profilu, po trajektorii,
objetosci, powierzchni.

« Tworzenie zabiegow wiercenia

- Tworzenie zabiegow frezowania zgrubnego, ksztgiago i wykaczagcego

- Dane CL

» Stosowanie menadra procesu

- Poprawianie kidow sciezki narzdzia

« Konfigurowaniesrodowiska roboczego

- Sprawdzanie i mierzenie geometrii modelu

« Uzywanie tabel indeksu i duplikowania zabiegow NC

- Automatyzacja proceséw projektowych przycdu skrotow klawiszowych



Turning
Toczenie

Czastrwania: 1dzien

» Tworzenie potproduktu.

* Przygotowanie obrdbki toczeniem

» Tworzenie modeli technologicznych

» Tworzenie operacji technologicznych

» Tworzenie tabeli narzlzi. Rodzaje, parametry i ustawienia raiz.
» Definiowanie globalnych parametrow.

* Omowienie najwaniejszych parametrow

» Definiowanie profilu toczenia

» Szkicowanie profilu

»  Wybor powierzchni

* Wybor tancucha

» Uzupetnianie tacucha profilu

» Tworzenie zabiegéw Area Turning — toczenie zgrubne

» Tworzenie zabiegéw Profile Turning — toczenie pofifw, planowanie
» Tworzenie zabiegdéw Groove Turning — tocznie peégci

» Tworzenie zabiegdéw Thread Turning — toczenie gwinto

» Tworzenie zabiegdw Holemaking - wiercenie



